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Bu diinya yasamuun amact nedir?

Bu soruya degisik goriis ve inanglara gére, farkl farkl cevap ver-
mek miimkiindiir. Bu cevabin herkes icin doyurucu olmastu beklemek
biraz safdillik olur sanuwn. Yasamdan anlagdan manamn niteligi
onemlidir. Bu niteligi de, birbirinden asla ayrdmayan, ruhsal ve mad-
desel goriislerin bireye gore aldigt deger belirliyor. Maddeci goriigiin
savundugu malum; her sey duyularnn ve i¢giidiiniin yarattigu bir dle-
min sonucudur. Insan dogar, bilyiir, cogalr ve élitr. Gercek olan mad-
denin kendisidir. Oyleyse maddesel hazlara, ¢ikarct bir nezaketin ér-
titstt arkaswinda gizli hakkaniyetle, kendini vermek, maddesel diizeni
gelistirmek ve bunun igin gerekli olan kudrete sahip olmak yasamn
amacdur.

Ruhsal gériisiin savunmast ise soyle: Her sey duyulann, icgidil-
niin, hatta aklin 6tesinde mevcut bir alemin gélgesidir. Insan dogar, te-
kamiil eder, oliir ve tekrar dogar. Gergek olan madde degil ruh cebhe-
ridir. Yasarmu eylemli ve nitelikli kilan maddeyi sekillendiren, onu vast-
ta edinip kullanan ruh varligidir.

Insan ruh ve beden ikilisinin bir sonucudur. Bunlarin her ikisi de
olmadan ulagsdan yargular eksiktir.

Yasam bu iki enerjinin bir dokuma teskil etmesinden meydana
gelmis, ruh varligu icin arag¢, madde i¢in amag olan gerceklik diinyast-
dw. Dokumarun iki ytizii vardu ve biri olmadan digeri olmaz. Ruh’un
bilgisi maddenin imkanlaryla birlesmistir ve birlesmis olarak tekles-
miglerdir. Kisaca yasam g¢oklukta tekligi idrak etmek, dagunikliktaki
diizeni, karmasikliktaki yalinligy, birincilerin sonunculugunu anlamak
icin vardwu. Ruhun seviyesini ylikseltmek demek maddenin niteligini

ylikseltmek demektir.
Selam ve Seuvgiler




KONFERANS OZETI

edll.tL Ergiin ARIKDAL
D ™

SPATYOM

DUNYAS)

ENDILIGINDEN  imaji-

nasyon meselesi ¢ok dnem-

li bir seydir. Bunun 6nine

ge¢meniz mamkan degil.

“YerytUzunde imajinasyo-
numu gelistirmek yoluyla acaba ruhsal dinya-
ya, 6te dinyaya gectigim zaman imajinasyon
melekemi yonlendirebilir miyim? Kendim onu
idare edebilir miyim? Dolayisiyla beni Gzecek,
beni sikintiya sokacak olan imajinatif faaliyetle-
re engel olabilir miyim?” diye bir metapsisik
dusanceye ulasmak mumkandar fakat bu ken-
diliginden imajinasyon melekesini biz asla
kontrol edemiyoruz. Zaten spontane olmasi iti-
barniyla bizim irademize bagh olan bir sey degil.
Bu bizim serbestlesen duyu ve egilimlerimizin
imajinasyon ile canlanmasindan ibarettir. Ama
bu duyu ve egilimleri ortadan kaldirabilirsek,
imajinasyon zaten bunlari kullanmaz. Dolayisiy-
la herhangi bir handikapla karsilasmayiz. Ama
duygu ve egilimlerimizi ortadan kaldirmamiz
ne mumkan. Kim sdyleyebilir, “Ben falan duy-
gumu ortadan kaldirdim, falan egilimimi yok
ettim?” Muhakkak bir seyi baska bir seyin yeri-
ne ikame ettirmisizdir. Yani aslinda ayni egilim
sirmeyebilir fakat onun yerine baska bir seyi
koymusuzdur. O egilim biraz sekil degistirmis-
tir, gene devam etmektedir. Bunu kaldirama-
diktan sonra kendiliinden imajinasyonun da
ortadan kalkmasi mimkin degil. O halde hepi-
miz boyle bir yere intikal ettigimiz vakit, vakti
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(Gecen Sayidan Devam)

saati geldiginde muhakkak etrafimizda kendi-
mizin yaratmis oldugu bir dizi sahneyle, ébek
obek siralanmis bir yigin olayla, duygu ve egilim-
lerimizi sembolize eden varliklaria karsilasinz.
imajlarin etkisine kapilmak, tecribe ve
gorgusa az, geri seviyeli olmak demektir. Eger
dinyada iken eskosma meselesini kendimize
gdre halledebilmissek, bir nispette, bazi seyleri
aninda durdurabiliyoruz. Kendimizle esya ve
duygular arasindaki baglantiyi bir ve ayni sey
olmaktan ¢ikarabiliyorsak, yani kendimizi sirf
muzik, sirf resim gdérmek, kendimizi sirf sevgi
gormek, yazar, asker gérmek, kendimizi para
gdrmek, kendimizi glhzel gdérmek, kendimizi

Spatyomda varlik tamamen kendi ihtiyaci ve

kendi imajinasyonuna gove bir diinya yaratir.



sohret, kuvvet, kudret gormekten vazgegebili-
yorsak, bu 6zdeslesmelerin kismi de olsa yavas
yavas onune gegebiliyorsak, giderek daha 6z
kendimiz haline gelebiliyorsak, yapma, uydu-
ruk niteliklerden kendimizi kurtarabiliyorsak,
emin olun ki imajlarin etkisine kapiimaktan da
6bar tarafta kurtuluruz. Bu ise kendi i¢ huzuru-
muzun, spatyom hayatimizin ¢ok dengeli, ¢ok
hareketli ve hatta tam hedefine uygun bir sekil-
de olmasini saglamak demektir. Giderek bu si-
zin kendi cennetinizi veya kendi cehenneminizi
ya da kendi arafinizi, ikisinin arasinda bulunan
o hali yaratmak demektir.

CENNET DE BIZDE
CEHENNEM DE

uradan su sonug da ¢ikacak-
tir ki, insanlar kendi cehen-
nemlerini ve kendi cennetle-
rini kendi yanlarinda tasirlar.
Gittiginiz mekanda kat be
kat bir 6zel cennet veya &zel bir cehennem yeri
aramayin. Cehenneme gitti, cehennem yedi
katmis da, asagiya dogru merdivenlerle indikge
harareti artarmis vs. boyle degil. Tabi bunlar da
bunu anlatan insanin bir 6zdeslesmesidir. Ona
da o sekilde bilgi verilmis ve o bilgiyle o sekilde
6zdeslesmis, onunla eskosuyor. Ona gbre ce-
hennem o sekildedir, cennet de bu sekildedir.
Cenneti ve cehennemi, yani o istirap ve
mutluluk halini biz kendi yanimizda tasinz. Bi-
zim kendi igimizdedir, vicdanimizdadir, suuru-
muzdadir veya suuraltimizdadir. Ruh dinyasina
gegtiginiz zaman bir kapi agliyor, iste burasi
cennet, gir iceri, iste burasi cehennem gir igeri
tarzinda bir yerden ziyade, o yer bizim igimiz-
dedir. Bizim igimizde agilan bir kapidir o. Bitan
duygu ve egilimlerin, iyilik ydntnde katalik ys-
ninde, her ne olursa olsun batin hareket nok-
tasi, gene varligin kendisinde gergeklesmekte-
dir. Biitiin islem bizde baslar ve bizde biter.
Kur'an, “Orada ebediyen kalacaklardir”
der. Buradaki ebediyet sézi ile zaman kavrami-
nin yok oldugunu anlatmak istiyor. Anladigimiz
manada zaman kavrami yoktur ruhsal diinyada.
O bize kalmis bir sey. Biz orada ebediyen, ayni
merkez etrafinda, ayni duygular, ayni egilimler
etrafinda sonsuzcasina kalabiliriz, imajinasyo-
numuz bize bunu gerektirir. Sonsuzca o hal ice-

risinde kalinz. Hi¢ kimse gelip de, “Yeter artik
¢ok aci gektin, gel seni biraz bu tarafa goture-
lim, al sana bir tas su, i¢ de igin sojusun” de-
mez. Boyle bir sey yok. Orada varligin kendi ira-
desi, kendi istegi her seye hakimdir. Ta ki kendi
i¢ hesabini, batan hareketlerinin bir denetimini
yaptiktan sonra kendisinde dogru olan bir kiyas
ortaya cikincaya kadar. Dogru kiyas ortaya ¢ik-
tiktan sonra bir anda baska bir zamana tabi
olur. Yani ebediyen orada kalirlar. Olen kisi bir
Arapsa her giin buz gibi sular, banyo, serinlik,
tazelik vs. cani ne istiyorsa cennette onunla kar-
silasacaktir. Yahut bir Eskimoysa o da gines is-
ter, sicaklik ister, ¢tnki ilikleri mahvolmus so-
guktan. Tamamen Arabin tersine. Gunesi bol,
¢ol, sicak, ter icinde olan bir Arap igin tersini
sOyleyeceksin. Hurmalar altinda, golgelik, sildir
sildir nehirler akacak vs. Bu bile bize ¢ok esash
bir bilgi veriyor ki, orada varligin tamamen ken-
di ihtiyaclarina, kendi imajinasyonlarina gore
cennet veya cehennem meydana geliyor.

Ayrica varligin kendisini bulabilmesi, ken-
di ozelegtirilerini yapabilmesi, bir yigin eskos-
malardan, baghliklardan, agirliklardan, kum
torbalarindan kurtulabilmesi icin kendisine ba-
z1 mizansenler hazirlanir. Ctnki bunlari her za-
man o varlik kendisi beceremez. Dazenlenmis
sahneler igerisine birakilir; bir oyuncu gibi. Ama
o sahneleri kendisi hazirlamamistir. Cok daha
yuksek seviyeli, bu isi ¢ok iyi bilen buyik ruhsal
rejisorler, buytk produktdrler var. Bunlar insa-
nin gelismesi igin produksiyon yapan varliklar-
dir. Cok bayuk iradeleri, yaratici gugleri olan,
her seyi basindan sonuna kadar takip edebile-
cek, yani sebep netice yasasini ok iyi bilen, kul-
lanabilen varliklardir bunlar. Bunlar 6zel sahne-
ler hazirlarlar.

Bazi varliklar dinyadan ayrilir ayriimaz o
sahnenin igerisine girer. Kendisinin meydana
getirecegi sahneler ortaya ¢ikmadan evvel o
varligin spatyomda meydana getirmis oldugu
sahneler icerisine atilir. Bu neye benziyor? Bir
cesit lunaparka konmus gibi ama bu lunapark
bir eglence parki degil, o varligin kendi 6zben-
ligini tanimasina yardim edecek bilgilerin, tec-
rabelerin, tekrar ve tekrar éntnde yapildig: ve
her tecribeden sonra da kendisine bazi seylerin
fisildandigi bir lunapark. Bu tarzda yaratislar da
vardir. Bu yaratislar muhakkak insanlara istirap

verecek veya onlarin icindekilerini yizlerine vu- @)
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racak, ayiplarimi yGzlerine sdyleyecek sekilde
degil, bazen mutluluk verecek sekilde de olabi-
lir. Tamamen eglenceli, hos vakit gegirebilece-
gi, kendi igindeki siir veya mazik olsun birtakim
guzel yodnlerin gelismesi igin yaratilan sahneler
de vardir. Geri hisler, tutkular spatyomda nasil
objektif degerler kazanirsa, ayni tarzda yiksek
hisler, yksek tutkular, sevgiler, yardim duygu-
lan, insanlarla bir¢ok seyleri paylasma, gelisme
duygulan da objektif degerler kazanirlar.

Ama gerek tertip edilmis bir sahne igerisi-
ne kapatilmak, gerekse kendi varligimizin kendi
etrafimizda meydana getirmis oldugu hayalleri-
mizin objektiflesmesi olsun, hepsi netice itiba-
riyla bir imajdir. Boyle bir ortama giren gok var-
liklar vardir. Bunlarin birgoklariyla gesitli zaman-
lar igerisinde karsilasmamiz mamkan oldu. Me-
seld onlara -tabi sonradan 6greniyoruz biz bunu
rehberi vasitasiyla- strekli bir sekilde bazi imaj-
lar projekte ediliyor. Devamli olarak bazi olaylar
icerisinde kaliyor. Korku igerisinde kaliyor, biri-
leri kendisine zarar verecekmis gibi. Ruhsal var-
ik, medyom vasitasiyla bunlari agik agik anlati-
yor bize. Ayni sey medyomu da etkisi altina ali-
yor, medyom da korkuyor, o da terliyor, istemi-
yor, titriyor vs. Bunun bir mizansen mi, yoksa
kendisine boyle bir projeksiyon mu yapildigini
sordugumuzda projeksiyon yapildigini syledi-
ler. Kendi kendini denetleme veya sorgulama is-
lemini beceremeyecek kadar yodun bir uyku
icerisinde bulunan varliklarin uyandiriimasini
yuksek seviyeli varliklar, rehberlik sistemi, (za-
ten rehberligin 6zelligi de uyandirmadir esasin-
da) 6zel imajlar projekte ederek yapiyor.

DUNYADAKI EGITIMIMIZ
AHIRETIMIZI YARATIR

erkes diinyada iken inana-
rak kendi ruhunda yasat-
mis oldugu duygu ve di-
sunceleri spatyomda gorur,
bilmeden kurdugu bir
alemin icinde yasar. Bu icinde yasamak meselesi
¢ok yogundur. Ornegin, bazi insanlar dlime ya-
kin deneyim tecrubeleri geciriyorlar, bilhassa
koylerde, Anadolu’da var bu: Adam kendisini
cehennemde buluyor. Bazi varliklar kendisine
sorular soruyorlar. Herkes danyadayken inana-
rak kendi ruhunda yasatmis oldugu duygu ve
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Bazi varliklar diinyadan aynlir aynlmaz,

kendisinin yaratmis oldugu sahnede yasar.

dasanceleri orada gorar, sézine burada dikka-
tinizi cekerim. Iste bu kimse de nasil egitim al-
migsa, nasil 6gretilmisse, ayni sekilde, geldiler
diyor, etrafimi zebaniler sardi. Nasildi zebani-
ler? Aynen mahalledeki imamin ona anlattig:
tarzdaki bir zebani, yani kuyrugu olan, elinde
sivri uglu uzun bir mizrag: var, disleri firlak, gir-
kin bir varlik. Birkag tane geliyor, gdzlerinden
ates ¢ikiyor, bunu alyorlar, adamakilli bir sopa
cekiyorlar, ondan sonra da yakiyorlar, Gzerine
kizgin demir vuruyorlar. Hakikaten o élime ya-
kin deneyimi gegirdikten sonra uyandi§i zaman
avucunun icinde yanik izleriyle dénayor. Bunlar
¢ok olmustur Anadolu’da, yanik izleri var res-
men. Ki Hristiyanlikta da Isa'ya benzer sekilde
onun yara izlerini tasima ameliyesi de var.
Kontrol ediyorsunuz, bakiyorsunuz, hakikaten
bu bir yanik izi. Ama orada bir su kabarmasi
yok fakat kurumus bir yanik. Ruhunda yasatmis
oldugu duygu ve dusianceleri orada goérir ve
bilmeden kurdugu bir alemin icinde yasar. Sim-
di o insan igin bir ruhsal dinyaya yani ahirete
dogru kays ile beraber hemen sorgu sual, arka-
sindan sopa, kizging sag, ginahlar geliyor. Bu
egitim var, suuraltina bu yerlesmis ve bu duygu-
lan besliyor zaten, onunla yasiyor. Geger geg-

mez bu otomatik imajinasyon orada bagliyor.
(Devam Edecek)



SANA

Giiltekin CILEKAR

QN yillarda dilimiz yeni bir kelime

]ﬁazandu: “Sanal” Daha dogru bir ifa-
deyle yeni bir terim dogdu: “Sanal
Gergeklik”.

Bu terim Ingilizce “Virtual Reality”nin
Tarkgedeki karsihgi olarak yerlesti. Kimi kay-
naklar “virtual” kelimesinin “sanal” degil "gi-
zil” olarak gevrilmesi gerektigini ileri sirmekte,
hatta bazisi (*) sanal’l gizil olarak tanimlamak-
tadir. Ancak bu terimde asil d5nemli olan kavra-
min kendisidir.

“Sanal Gergeklik” kavramy; bilgisayarlarla
yasamanin her gegen gan
daha da yerlestigi 20. yuz-
yilin son yirmi yitlinin insan-
lara sundugu yeni bir olgu
aslinda... Ve bu olgu, gitgi-
de genisleyen uygulama
alanlanyla dikkat cekiyor.
Bilgisayar oyunlari, bilim-
sel, biyolojik-tibbi arastir-
malar, reklamalik ve sine-
ma sektord, bilgisayarda
yapilan tasarima dayali ba-
tun igler, sanatsal (grafik,
mimari vb.) ¢alismalar bu
alanlarin bir¢ogunu olus-
turuyor.

Sanal gergekligin te-
melini ise, bilgisayar kulla-
nicisinin “interaktif” sis-
temle, yani karsihikh etkile-
simle bilgisayar ortamina
girmesi olusturuyor. Daha
onceden bilindigi Gzere,

Var olan ne varsa hepsi, sonsug,
evrensel bir hologramin varligitmiza
yanstyan akisleridir.

GERGEKLIK ..
DUNYA

bilgisayarlarda depolanan bilgilere mendiler de-
nilen listeler aracihdiyla, cogunlukla klavye ve
“mouse” adi verilen araglar kullanilarak ulagil-
makta ve insan-bilgisayar iletisimi bu sekilde
saglanmaktadir. Bilgisayarlarin “beyninde” ya-
ratilan “dinya”ya bu sekilde girilebiliyordu ¢o-
gunlukla... Eger yapilacak islemler yalnizca bir
bilgi alisverisi, ¢dzimleme, siralama, depolama,
istatistik, tahmin, hesaplama vb. islerden ibaret
olsaydi, belki de daha fazla imkan arayislan ol-
mayacakti. Ancak “tasarim” denilen ve “yarati-
ahk” sareglerini kullanmay: gerektiren islerde
(grafik, mimari, desen vb.) bilgisayarlarin yo-
§un bir bicimde kullaniimasi, Gg boyutlu resim-
sel (perspektif) nitelik tasi-
yan ¢alismalarin bilgisayar-
larda yapiimaya baslanma-
si yeni bir merak ve arastir-
ma alaninin kapilarini da
ister istemez arahyordu:
Bilgisayar ortamina “bes
duyumuzun algilamalariy-
la” katilabilmek. Boylece
bilgisayarin o soyut goéra-
nen dinyasi, bizim duyular
dinyamizla batinlesebile-
cek, “hissedilebilir” hale
gelecekti. insan icin bilgi-
sayarlar, karsilikh etkile-
simle iletisim kurulabilen
bir “antite” olabilecekti
Oyle de oldu.

Ancak, baslangicta
sadece bilgisayarlarla du-
yular diazeyinde butanles-
me temeline dayanan “in-
teraktif” sureg, belki de

(*) Sanal: Fransizca-Tarkce Sozlige gore: Edim halinde olmayip, yalnizca giic halinde olan, gicu edim

halinde olmayan gerceklik. (Arapca) Bilkuvve mevcut olan
Felsefe Ansiklopedisi'ne (O han Hancerliogly) gore: Gizil. (Arapca) Zmmni. Giig olarak sakl olup da

sonradan meydana ¢ikan..

lamdas olarak kullanilir.

Gercek ve edimsel terimlerine karsittir. Metafizikte gizil gig deyimiyle an-

L2
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hi¢ umulmadik bir sekilde yeni bir dGsanme-
sorgulama isleminin kapilanm da agqyor. Bu
sorgulamayi olusturan sey, “Algilama ve hisse-
dis, kavrama hangi etkenlere baghdir?” sorusu-
dur. Felsefede de bir¢ok ekolin ele aldig: bu so-
runun cevabina “butinsel” bakisla yaklasildi-
ginda; algilamanin “bedensel” degil, “varhk-
sal” bir olgu oldugu hig siphesiz anlagilacaktir.
Materyalist bir yaklasim, bunu sadece “zihin-
sel” fonksiyonlara baglamaya calissa da, “zi-
hin” denen ve bedene bagli oldugu sanilan is-
levin ¢ok daha genis kapsamli, bedeni asan ni-
teligini ruhsal bilgilere sahip olanlar kavrayabi-
lecektir. iste sanal gergeklik kavrami da, bizlere
bu anlayis dogrultusunda yeni bir bakis agist ve
oérnekleme olusturmaktadir.

BILGISAYARDA
SANAL GERCEKLIK...

Sanal gergekligin yasandigi uygulamalar-
da, bilgisayar kullanicisi, bilgisayar ortamini al-
gilamasini saglayacak bazi araglar kullanir. Bun-
lar teknolojinin buganki imkanlarina gore; ¢o-
gunlukla basa gegirilen bir kask ve ellere taki-
lan aksesuarlardan olusmaktadir. Bdylece bazi
elektronik sensérler ve uyancilar aracihigiyla
kullanicinin gérme ve dokunma duyular hare-
kete gegirilmekte; bilgisayar ortamindaki din-

“SANAL GERCEKLIK"TEN
HAYATA...

J
ste bu tespitlerden sonra durup,

su soruyu sormakta fayda var:

Yasanilan nedir? Yasanilan sey;

ilk basta kendimizin ya da prog-

ramcilarin (yani insanin) imajine
ettigi, programladigi, yarattig: bir ortama yine
kendi “suurumuzun” yalmizca bir bdlimani
yansitmak, transfer etmektir. Kisi bu gérantaler
danyasinin iginde adeta “yeniden var olmakta-
dir, yeniden dogmaktadir”. O zaman hemen
sOyle bir soruyu da sormahyiz: Kisi tam varhgiy-
la o0 ortamda mi bulunmaktadir? Cevap tabi ki
“hayir” olacaktir. Kisinin, kullanicinin bilgisaya-
nn soyut ortamindaki varligim olusturan sey,
yalnizca onun orada bulunan, orada tezahar
ettirdigi suursal yapisinin bir kismidir. Higbir se-
kilde orada degildir. Orada yalmizca imajinatif
olarak vardir. Aslinda kullanici her kimse, bilgi-
sayarinin baginda durmaktadir. Yani olaya me-
kan agisindan baktigimizda da, kisinin bir ekra-
nin basinda ve bir sandalyede oturdugu halde,
¢ok farkli mekanlari hissettigini, yasadigini goz-
lemleyebiliriz. Zaman boyutu agisindan da du-
rum hig farkl degildir. Canki bilgisayann basin-
daki kullanici belki -fizik dinya saatiyle- 15 da-
kikalik bir sare gegirdigini

yayi duyulanyla algilamas:
saglanarak, bu dinyayla
“sanki icindeymis gibi” ba-
tanlesebilmektedir. Bu du-
rumu séyle niteleyebiliriz:
Bir imajinatif dinyayla, ye-
ni bir algilama cihazi-orga-
ni aracihgyla iletisim kurul-
makta, icine girilmekte, o
ortamda birtakim eylem-

Felsefede de bircok ekoliin
ele aldigt bu sorunun ceva-
bina “biitiinsel” bakisla
yaklasildiginda; algilama-
nin “bedensel” degil, “var-
liksal” bir olgu oldugu hic
siiphesiz anlasilacaktir.

sonradan saatine baktigin-
da anladigi halde, bilgisaya-
nn igindeki dinyaya kon-
santre oldugu anlarda ¢ok
daha uzun ya da kisa bir za-
man dilimini yasadigini algi-
layabilecektir (sanacaktir).
Bu tamamen bilgisayar or-
tamindaki mizansenlerin
devinimiyle, hiziyla ilgili

lerde bulunularak, “prog-
ramin izin verdigi dlgide” oradaki olusa katilin-
maktadir. Artik o ortam da yasadigimiz danya-
ya benzer bir durumdadir. Bu katilimi, yasadigi-
miz dinyaya benzer kilan sey, artik oradaki
danyanin da “6zdeslesilebilir” hale gelmis ol-
masidir. Bilgisayar kullanicisi bilgisayarin imaji-
natif dunyasiyla 6zdeslesebildigi oranda “ger-
ceklik” duygusuna erismekte, tam deyimiyle
orada “yasamaktadir”.
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olarak ortaya ¢ikabilecek bir
algi olacaktir. Ya da devinimin yani sira, sibjek-
tif olarak kullanicinin o ortama verdigi tepki de
zaman algisinin hizini, yogunlugunu etkileye-
cektir.

Bir ornek vermek gerekirse, en basitin-
den bir otomobil yarisinin canlandinldig: bir
program igine “interaktif” stregle sanal olarak
katilan bir kisi, 6ncelikle kendini oradaki bir



Olaylarnn icinde bulunan varligin tiimiiyle kendisi
olmadigim sanal gerceklik cok giizel gostermektedir...

otomobilin icinde zanneder. O bir sofdrdar, bir
yolda diger bircok aragla birlikte gitmektedir.
Onane birgok viraj, kavsak, agir vasita, timsek
vs. beklenmedik durum gikmaktadir. iste bu or-
tamdaki zaman algisini; olaylarin -6rnegin tra-
figin- akig hizi, beklenme-

ya hayatinda mevcut diger alterna-
tifleri, imkanlar bile gérmez olu-
ruz. Nasil, bir 6grenciyken bizi hin-
gir hangar aglatan bir olaya, 8g-
retmenimize verdigimiz bir tepkiye
sonradan bol bol gullyorsak; yasar-
ken ¢ok dnemsedigimiz, strese gir-
digimiz, bunaldigimiz bir¢ok olaya
da zamanin ilerlemesi karsisinda da-
ha sonra ¢ok farkli bir gozle bakar,
hatta kendimize sasinnz, “Nigin o
zaman oyle davranmistim?” diye
dasanaraz. iste bu durum, tepkileri-
mizin, duygularimizin, dastnce ve
davranislanimizin subjektifligini biz-
lere gbsteren basit bir ornektir.
icinde oldugumuz haletleri, olaylar
“dzdeslesmelerimiz” sebebiyle fark-
i algilar, olduklari gibi degil, gor-
mek istedigimiz gibi ya da duygula-
rimizin sikistirmasi sebebiyle olusan
kisith perspektif yGzanden dar bir agidan gora-
riz. O kesitteki zaman ve mekan algilamamizin
rolatifligini, stbjektifligini bilemeyiz. Her seyin
“kesin bir gergeklik” oldugu zanniyla yasar,
adeta olaylann elinde bir oyuncak haline gele-
biliriz. iste bizlerin bu duru-

dik durumlarin, problemle-

munun, bilgisayar ortami-

rin art arda gelis sikhigi ve
bunun karsisinda kullanici-
nin algilarinin, refleksleri-
nin durumu belirleyecektir.
Yani kisaca zaman, bilgisa-
yarin bulundugu odada
baska, bilgisayarin igindeki

Yine “sanal gerceklik” or-
neklemesi bizlere; olayla-
rin icinde bulunanmn, var-
ligin tiimiiyle kendisi ol-
madigint da ¢ok giizel bi-
cimde gostermektedir.

na interaktif sdregle sanal
olarak katilan bir kisiden
higbir fark: yoktur. O da bil-
gisayar oyununa konsantre
oldugu sarece, orada yasa-
diklarini gergekmis gibi al-
gilamakta, kendine goére

dinyada bagka akmaktadir.

tepkiler vermekte, heye-

imdi bilgisayarlarin bu sanal din-
yasini birakip, bir de yasadigimiz
karedeki “dinya hayatina” baka-
lim. YeryGzunde “bireyler” ola-
rak tezahar eden bizler, her gin
yasadigimiz bir yigin olayin gergekten iginde ol-
dugumuzu disandr, ugrasir, didiniriz. Bu gok
normal olan hayat muacadelesi iginde, ¢ogun-
lukla, ugrasmanin da otesinde, her seyle dylesi-
ne o6zdeslesir, dylesine onlan kendimize mal
eder, sahiplenir, “olmazsa olmaz” zannederiz
ki; birakalim gorunenin &tesinde olanlan, din-

canlanmakta, bunalmakta, strese girmekte vb.
haller yasamaktadir. Elbette, yasanilan seylerin
sibjektif olusu, onlarin 6nem tasimadigi anla-
mina gelmez. Her sey, her olay, her mizansen
énemlidir. Bir tecribe alamﬁlr ve bizlerin gelis-
mesini-tekamalina saglamaya ydneliktir. Ama
bilmemiz gereken sey onlarin bir mizansen ol-
dugudur. Yasanilan ne olursa olsun ona bu
godzle bakabilmek, bizleri gereksiz 6zdeslesme-
lerden, abartili duygulardan, duygusalliklardan
kurtaracaktir.

Yine “sanal gergeklik” drneklemesi bizle-

re; olaylarin igcinde bulunanin, varhgin timuy-e@y
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le kendisi olmadigini da ¢ok gizel bigimde gés-
termektedir. Bilgisayarin igindeki oyuna suuru-
nun bir uzantisiyla katilan kisinin aslinda san-
dalyesinin basinda oturuyor olmas:t gibi, ruh
varhg: -yani asil varhgimiz- da, bizim diinya de-
digimiz mekdnin tamamen Gstande-disinda di-
ye niteleyebilecegimiz fark-

sonra da o programin igindeki mizansenleri,
sanki gercekmisgesine, igine suuruyla uzanarak
yasamaktadir. Bu; ruhsal varliga ait, hayat prog-
raminin segilmesi, belirlenmesi, organize edil-
mesi ve yasanmasi slreglerine biyuk bir benzer-
lik gostermektedir. Kisaca her sey biyik bir or-
ganizasyon igerisinde, “Ev-

It bir boyuttadir. Buna as-
tinde ya da disinda demek
de aslinda yetersiz bir ta-
nimlamadir. Canki bu kav-
ramlar da dinyasal algilara
dayanmaktadir. Belki ic ice

Sanal gerceklik 6rmeginden
yola cikarak daha iyi bir
sekilde anlayabilecegimiz

bir konu “yaratilis”tir.

rensel-ilahi Yasalar cerceve-
sinde” surup giden ig ice ya-
ratilislarla dopdoludur.
Oyleyse diyebiliriz ki,
sanallik kavrami madde
dinyasinda mevcut olan

bir olus icinde ama farkh
titresimsel bir yapidaki baska enerjetik nitelik-
ler taslyan en Gst bir yapilanma demek daha
dogru olacaktir. Burada pratikte bizi ilgilendi-
ren, fizik dinya dedigimiz ve isinde oldugumu-
zu sandi§imiz ortamin, varhgimizin ancak ufak
bir bélamayle uzandig: bir mekan oldugudur.
Varlik asla burada degildir. Yine dinyaya ait
zaman ve mekan algilamasi, dinyada gegerli
zaman enerjisinin yogunlugu, tamamen kendi-
ne has bir rolativite tasimaktadir. Bu algs; dan-
ya ortaminda yasanilan olaylar, olaylarin devi-
nimi, kisisel sabjektif algilara bagh olarak degi-
sim gosterir. Aslinda degisen sey, farkh yodun-
luklara ulagan zaman enerjisine bagl olarak,
olaylarin deviniminin degdismesi ve bizlerin de
degisik yogunlukta tesirler almakta ve vermek-
te olusumuzdur.

ine sanal gerceklik 6rneginden

yola gikarak daha iyi bir sekilde

anlayabilecegimiz bir konu “ya-

ratilis"tir. Tim “sanatsal yarat-

malarda” imajinasyon denilen
yetenegin, mekanizmanin ne kadar énemli ol-
dugunu birgok bilgi bize 6gretmektedir. Ruhgu
bilgiyse “evrende mevcut tim yaratmalarin”
farkli duzeylerde olmak Gzere “Ruhsal Varli-
gin”, “Ruhsal Organizasyonlar”, “Batansel Var-
ligin” imajinasyonlarnnin drand oldugunu bil-
dirmektedir. Yani aynen sanal gergeklik uygula-
malarinda yaratilan sanal bilgisayar ortaminin,
onu yaratan kisi veya kisilerin imajinasyonunun
GUrdnd  olmasi gibi. Bilgisayar programini, ora-
daki mizansenleri birtakim kisiler yaratmakta,
kullanici segme 6zgarlagana kullanarak hangi
programi istedigine karar vermekte ve daha
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her sey igin, yasanilan tim
olaylar igin gegerlidir. Var olan ne varsa hepsi,
sonsuz, evrensel bir hologramin varligimiza
yansiyan akisleridir. Holografide de, nesnelerin
lazer 151§1 kullanilarak 6zel, bir gesit sifrelendi-
rilmis sekilde elde edilen fotograflari projekte
edildiginde G¢ boyutlu, sanki gercekmis gibi
gordlen bir goranta elde edilmektedir. Bu fo-
tograf plakasi, fotografi alinan nesnenin bata-
nane iliskin gorsel bilgileri her noktasinda ba-
nndirmakta, yalnizca bir pargasi projekte edilse
de batane ait goranta -fl olmakla birlikte- Gg
boyutlu bir bicimde olusmaktadir. iste olusan
bu gérlnta de bir anlamda, gergek dedigimiz
nesneye kiyasla sanallik 6zelligi tagir. Gergege
benzemektedir, ancak o degildir. iste danyamiz
da, gergegi ancak tanrisal yaradilistaki imajinas-
yonda var olan -Plato’nun da “ideler” olarak i-
fade ettigi- ilkesel prototiplerin “sanal” yansi-
malaridir. Bu yansimalar, ruh varliklarinin deva-
sa organizasyonlar halinde, bu ideleri hologra-
fik bir bicimde kendi imajinasyonlarinda yeni-
den olusturup projekte etmeleriyle olusmakta-
dir. Her sey, Tek, ilk ve Batansel olan ana ho-
logramin iginde yer almak Gzere, sonsuz bir de-
vinim ve gesitlilik igsinde ve muazzam bir ahenk-
le strGp gitmekte, tim varliklar bu olusun igin-
de yer almaktadirlar. Kendini tanimaya ¢abala-
yan, suurlanmak igin ugrasan varliklarsa, bunu
basardiklari eranda bu olus icerisinde daha su-
urlu ve aktif olarak yer alacaklardir. Bunun igin
en 6nemli adimlardan biri, hig siphesiz, sanal
olani, asil olandan ayirt ederek, hayatin kosko-
ca bir oyun alani oldugunu bilerek yasamaktir.
Unla sair-yazar Sheakspear'in dedigi gibi: “Tam
danya bir sahne, insanlarsa birer oyuncudur. Bir
yandan girer, 6bar yandan gikar giderler.” g



iILKELER ve
WASALAR

Halak HACALOGLU

U is kolay olmuyor. Herkes

kendi Gzerine duseni yap-

maya calisiyor. Bu negatif

enerji veya dinyanin cazi-

besi ¢ok yuzla oldugu igin
ogretilerin ¢oklugu da buradan ortaya ¢ikiyor.
Her dgreti kendi payina diseni yapmaya calisi-
yor, dinyanin burglarindan birini daha ele ge-
cirmeye calisiyor.

Stphesiz her devrin hakikati ve icaplan
farkli farkhdir. Tum vazifeler icaplarla gizlenmis
oldugu igin o devirde gegerli olan yasalardan,
ruhsal dlemin gozetim ve himayesi altinda din-
yanin negatif enerjisine karsi yapilan savasta
bazen biri bazen de bir-
¢odu on plana gikar. Ba-
zen birinde olmayan, bir
digerinde ¢ok 6nem arz
edebilir. Tam zit gibi go-
rinen uygulamalar aslin-
da buyuk bir birligin bas-
ka baska cephelerden go-
ranusleridir. Bu uygula-
malarin yeryGzande orta-
ya koyuculari, ilk uygula-
yicilar da bu ilke ve yasa-
lari bilen 6gretici kadrola-
rin ders programlaridir,
diyebiliriz. Tam insanhk
alemi bu ders programla-
rini, yani yasalan 6gren-
meyi pesinen kabul etmis
ve dzgurce secmistir. Cln-
ki bilinen kesin bir bilgi
vardir ki, danyayr ancak
ve ancak ruhsal alemin
glct-enerjisi olan pozitif

Ilkeler ve yasalar Bir'in tezahiiratimn

bizim dar suurumuzdaki ifadeleridir.

(Gegen Sayidan Devam)

enerji ile, yani koka yukardan gelen ilkeler ve
yasalarla yenebiliriz. Cnki diinyayi yenenler bu
isi bunlarla kazanmiglardir.

Ruhsal dlemin insanhg: egitirken kullan-
dign TEKAMUL YASALARI'ni ruhsal ve fizik yasa-
lar diye ikiye ayirabiliriz. Bu ayinm kapsam agi-
sindan olup, hepsi de tepede bir ilkeye muhak-
kak baglanir. Yani maddi dinyada gorilen bir
yasanin, ruhsal alemde kapasitesi, anlami degi-
sir, buyGr ve onun da Gsta olan bir ilkeye bag-
lanir. Tam yasalar ve ilkeler de Bir olandan ¢ik-
mistir, yine ona doéner. Canki asil kaynak ve yo-
netici O'dur. Ayrica bazen varliklarin psisik yo-
na kuvetlendirilmeye g¢alisilmis, moral ve ruhsal
yasalar, bazen de duygu-
lar n plana gikmis, fizik
yasalar baskin olmustur.
Veya yalniz birini ele al-
mig, onu ifade etmeye ¢a-
ligmustir. Biri digerine hiz-
met etmistir. Ne yalniz
madde, ne de yalniz ruh-
sallik olmamis; bazen biri
digerine yardim etmis,
yol agmustir.

Cok genel olarak
Bir'den yayihm su sekilde
ifade edilebilir:

BiR

VARLIKSAL ILKELER

RUHSAL YASALAR

FiZIK YASALAR

Tam bu ifadeler
BiR‘in tezahiratinin bi-
zim dar suurumuzdaki
goranum ve ifadeleridir.
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ifade kolayhig: icin yapi- @»



lan bu tar tasnif calismalannin, BiR'in tezahara-
ndn her zaman ve zeminde degisik sekillerde ve
anlamlarda ifade edildigini tekrarlamakta yarar
var. Hepsi BIR'i anlatmaya calisir, ayrilik yoktur.
Hatta bazen en st bir ilke, hi¢ beklenilmeyen
en seviyesi dasak ifadelerle kendini gosterebi-
lir. Ya da ¢ok st seviyeli bir varlik, dar kapsam-
I bir fizik yasa igin yogun ¢aba harcar. Ciinki O
her yerdedir. Bazen bir yasadir, bazen de bir il-
ke veya her sey. En bayik sembolizm, Bir'i her
yer ve zamanda, yine her seyde bulmak, anla-
mak, gormek ve ifade edebilmektir.

Ama O'nu nasil gérecegiz? Cok kollu, ¢ok
g6zla vs. diye tanimlanan ve O her seydedir di-
ye ifade edildigi gibi; “Nereye donersen dén
ben oradayim” diye de ifade edilmistir. SGphe-
siz bu tar sembolik anlatilan Bir'i, ancak ve an-
cak tGm varolusta mevcut olan ilke ve yasalari-
ni bilerek, taniyarak bir fikir ve anlayis birligine
varabiliriz.

ilgingtir, dinya da bdyledir. Onunla yapi-
lan bir mucadelede ele gegirilen bir burg dinya-
yi ele gecirmeye kafi degildir. Her an ve her za-
man, her sekil altinda tekrar tekrar ortaya ¢i-
kar. Nasil Bir olan her yerde ve her seyde ise,
danyanin negatif enerjisi de (diinya planeti ile
tecritli de olsa) oyledir. Hatta spatyom da bile o
cazibe enerjisi hikam sGrmektedir.

iste tim bu negatif enerji dedigimiz dan-
yanin genel cazibesine galip gelebilmek igin
ruhsal dunya bize bu isin sirrini veriyor: ilkelere
ve yasalara uygun yasam. Ayrica amag tam din-
ya oldudu icin, gemisini kurtaran kaptandir gi-
bi egoistik bir yaklasimla olaya bakilmamasi ge-
rekir. Bu dusunce birlik ve esitlik ilkesine aykiri-
dir. insan dyle dustnse bile, yaptigi is aslinda
genel buydk isin kendine disen miktari ile ug-
rasmaktadir ki fark yalniz kapasitededir. Yoksa
herkes ayni geminin yolcusu ve tayfasidir.

Bu ugraslar rastgele, dizensiz vs. degildir.
Tamamen belli ilke ve yasalarin disina glkmaya
imkan yoktur. Dinya okulunun nasibine disen
ve kafi olan belli tekamul yasalari asagida gos-
terilmeye calisiimistir. SUphesiz yasalar bunlarla
sinirl degildir ve artinilabilir. Ayrica ruhsal lem-
den gelen her uyariya yasa diyebiliriz.

1. Ruhsal yasalar:
Sebep Sonug yasasi (Kozalite)
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Tezahdr yasasi: Sembolizm, Tekrardogus,
Teksir, Dagilma ve Cogalma, Sayilar dizini (Da-
alite yasasi, Ug yasasi vs.), Oktavlar yasasi, Sok-
lar yasasi

Hizmet ve Vazife yasasi

Yardimlasma ve Dayanisma yasasi

Fedakarlik (Kurban olma) yasasi

Sevgi yasasi

2. Maddesel yasalar:

Calisma (Say, Amel) yasasi

Tedrig yasasi

Dagilma ve Cogalma (Teksir) yasast
Tahrip (Entropi) yasasi

Etki - Tepki yasasi

Devresel Hareket yasasi

adiklar Plani (28.1.1972) kainat ya-

salarini (kanunlarini) soyle ele al-

mis: “Kainatin kanunlari muglak ve

anlasilmaz degildir. Kainatin ka-

nunlari, dnce varlik demektir. Sizsi-
niz. Hatta fizik olarak bedeninizden baslamaniz
gerekir. Fizikte mevcut batin kanunlar, kainat
kanunlarinin saglar gibidir. Her kainat kanunu,
bircok saclardan meydana gelmis bir drgiye
benzer. Ul bir sag drgisa, géranis itibariyla
G¢ kolondan meydana gelir ama her kolonu
meydana getiren yizlerce sag teli vardir. iste
boylece, kainattaki kanunlarin meydana geli-
sinde, fizik dlem igerisinde mevcut olan sac tel-
lerinden hareketle, 6rgileri meydana getirecek
olan, dokuyu meydana getirecek olan, kiinat
kumasini meydana getirecek olan atkilan iyi
bilmek, anlamak lazimdir.”

Plamin da ifade ettigi gibi, is geliyor, do-
lastyor insanin kendisinde kaliyor. Basta verilen
Ahit Gzre bu gergeklesecek. Ama zorla, ama 1s-
tirapla bu is olacak. insana biytk ve zor is dis-
tagu icin tam yasalan sag 6rgusd, sag telleri gi-
bi tek tek ele alarak bu Ahit gergeklesecek. Ve-
rilen bu Ahit beseri bir ahit olmadigi icin gora-
nise bakarak karamsarliga kapilmamak gereki-
yor. Canki tam varliklar ilkeler dleminde kendi
planlarina vermis olduklari bu kutlu ve zor va-
zifeyi eninde sonunda gergeklestireceklerdir.
Yukarnida atilan imzalarda zorlama ve kaytarma
olamaz. Canki ilkeler ve yasalar bu isi beseri za-
aflara teslim edemez.















































































































